


E D U C A T I E V E  M O G E L I J K H E D E N

Recensent in de stijl van Schumann

Een eerste mogelijkheid is de kinderen verslaggever 

te laten zijn in de stijl van Schumanns Florestan en 

Eusebius. Daarmee bedoelen we dat de kinderen zelf als 

verschillende personages of karakters verslag mogen uit-

brengen van de voorstelling. Daarbij kan er naargelang de 

groep in min- of meerdere mate gestuurd worden. Sturend 

kan men enkele karakters vooropstellen of de kinderen de 

karakters van Schumann laten gebruiken. Vrij kan men ze 

laten door ze zelf zo kleurrijk mogelijke persoonlijkheden 

te laten bedenken – al dient men er dan rekening mee 

te houden dat enkele slimmeriken met een karakter op 

de proppen komen dat alles saai vindt, of een kabouter 

Wesley-type dat een hekel heeft aan alles. 

Praktisch kan er op twee manieren te werk worden 

gegaan. Men kan de kinderen al voor de voorstelling de 

omkaderende informatie geven, zodat ze met de opdracht 

naar de voorstelling gaan. Als de vrees bestaat dat dit hun 

beleving van de voorstelling zou hinderen, kan men ook 

pas nadien de opdracht geven, zodat ze op deze manier 

creatief kunnen terugblikken op de voorstelling.

Muzikale Cryptogrammen

Een tweede mogelijkheid is om aan de slag te gaan met 

muzikale code. We zagen in de bespreking van Carnaval 

dat namen zoals “ASCH” kunnen worden bekeken als een 

verzameling notennamen. Schumann was overigens niet 

de enige componist die dit ontdekte: Bach gebuikte zijn 

naam al een eeuw eerder als een muzikaal thema.

De opdracht die men de kinderen kan geven is om zelf op 

zoek te gaan naar muzikale namen. Uiteraard dient men 

aan te geven welke de mogelijkheden zijn:

De meest gekende benaming van de tonen is: do, 

re, mi, fa, sol, la, si. 

Een tweede systeem vertrekt van letters: a (=la), 

b, c, d, e, f, g. In Duitstalige landen wordt si h 

genoemd (en is b de si mol), vandaar dat Bach en 

Schumann ook die letter gebruikten.

In dit tweede systeem worden de halve tonen 

aangeduid door een ‘s’, of ‘es’, of ‘is’ toe te 

voegen. Dit geeft ondermeer de volgende extra 

mogelijkheden: cis, des, dis, es, eis, fi s, ges, gis, 

as, ais, bes. Schumann schakelt es zoals gezegd 

fonetisch gelijk aan de letter S, wat nog meer 

mogelijkheden oplevert. 

Met wat creativiteit, en eventueel gebruik van afkortingen 

kan men op die manier vele namen als muzikale code 

bestempelen. Gisela bestaat bijvoorbeeld uit Gis, E, 

La; Aisha (al dan niet fonetisch voor Aicha) uit Ais, H, 

en A. Indien de namen van de leerlingen geen resultaat 

opleveren kan men ook plaatsnamen of dierennamen als 

mogelijkheden opperen. Een naam hoeft bovendien niet 

volledig uit “muzikale code” te bestaan.

Suggestieve titels

Een mogelijkheid om verder met de muziek van Schu-

mann aan de slag te gaan is om de jongeren zelf titels 

te laten verzinnen voor zijn composities. Nadien kunnen 

ze deze onderling vergelijken, verklaren waarom ze een 

welbepaalde titel kozen, en uiteraard nagaan hoe hun 

titels zich verhouden tot Schumanns eigen titels. Mate-

riaal voor deze opdracht kan men vinden in de bundels 

die aangehaald werden, of in andere cycli zoals Album für 

die Jugend. 

De thematiek van “mentale problemen”

De voorstelling kan ook worden aangegrepen om de 

thematiek van mentale problemen onder de aandacht 

te brengen. Omdat dit een gevoelig thema is, is het 

moeilijker om concrete educatieve suggesties te doen. 

Als het wat luchtiger mag zijn, zoals de voorstelling, dan 

kan men ingaan op de relatie tussen muziek en mentale 

problemen door de kinderen te vragen of zij eigentijdse 

voorbeelden kennen van muzikanten met mentale proble-

men, of liedjes waarin deze aan bod komen. 


